Dokument projektowy larpa ,,Noc Kupaly”

1. Informacje podstawowe

Tytuk: Noc Kupaty

Organizatorzy: Ekipa larpowa Dziupli Tropicieli Przygdd. Tworzymy larpy i wystawiamy
na naszych obozach i poza nimi od 2012 roku.

Termin: 19 wrzesnia 2026

Czas trwania: wydarzenie jednodniowe, od godzin porannych do wieczora

Liczba graczy: 25 do 50 osob

Grupa docelowa: osoby od 11 roku zycia, zarowno poczatkujace, jak 1 do§wiadczone w
larpach

2. Charakter larpa

,»INoc Kupaty” to symulacja swigta stowianskiego z silnym naciskiem na watki emocjonalne 1
mistyczne.

Gra koncentruje si¢ na relacjach miedzy postaciami, odkrywaniu tajemnicy oraz przezywaniu
wspolnoty, jednoczesnie stopniowo wprowadzajac element niepokoju 1 zaburzenia znanego
porzadku $wiata.

Larp ma strukture ciagla z zaplanowanymi wydarzeniami, takimi jak obrzgdy czy wspolne
tance.

3. Koncepcja i fabula

Gra osadzona jest w §wiecie inspirowanym wierzeniami stowianskimi.

Uczestnicy wcielaja si¢ w cztonkow niewielkiej wspodlnoty, ktora od pokolef Zzyje pod opieka
Doli — bozka losu, zapewniajgcego jej szczescie 1 dlugowiecznosc.

Wedhig dawnych wierzen przodkowie zawarli z Dolg kontrakt, dzieki ktéremu $mieré¢
przestata istnie¢ w naturalnej formie. Starsi odchodzili do lasu, by zapas¢ w spokojny sen.

Jednak po raz pierwszy kto§ naprawde umiera.

Pomazaniec Doli, starszy wioski zmart. Jego ciato spoczeto w swietym lesie, lecz duchy
milcza.



W obliczu nadchodzacej Nocy Kupaty, czasu ognia, obrzedéw 1 wspodlnoty, pojawia si¢
pytanie o natur¢ §wiata i prawde, ktora mogta by¢ ukrywana przez pokolenia.

Gracze beda odkrywac te tajemnice, mierzy¢ si¢ z emocjonalnymi konsekwencjami
wydarzen oraz podejmowac decyzje bez jednoznacznych odpowiedzi.

4. Doswiadczenie gracza

Gra nastawiona jest na:

e przezywanie emocji i relacji migdzy postaciami
e dylematy moralne

e stopniowe odkrywanie prawdy o §wiecie

e uczestnictwo w obrzedach 1 zyciu wspdlnoty

Larp faczy momenty wspdlnoty, radosci 1 §wigtowania z narastajagcym niepokojem i
poczuciem peknigcia rzeczywistosci.

5. Mechaniki

Bezpieczenstwo:

e stosowany bedzie system red / yellow / green
e obowigzuje zakaz odgrywania scen intymnych

Kontakt fizyczny:

e wprowadzona bedzie mechanika pozwalajaca na bezpieczne odgrywanie wybranych
interakcji (np. pocatlunkow)

Walka:

e walka nie jest gtbwnym elementem gry

e moze pojawic si¢ w wybranych scenach 1 dotyczy¢ tylko czgéci postaci

e opiera si¢ na zasadach uznaniowych

e brak pchnie¢, wylaczone strefy to glowa i miejsca intymne

e posta¢ sama decyduje o konsekwencjach (upadek, §mier¢, dalsze dziatanie)

Elementy mistyczne:

e dodatkowe mechaniki zwigzane z warstwg duchowa i fabularng zostang przekazane
graczom przed wydarzeniem



6. Struktura rozgrywki

Gra ma charakter ciagly, jednak zawiera zaplanowane wydarzenia, takie jak:

e obrzedy inspirowane Nocg Kupaty
e wspodlne tance i dzialania integrujace spotecznos¢
e sceny kluczowe dla rozwoju fabuty

7. Postacie

e wszystkie postacie sg przygotowywane przez organizatorow

e gracze nie wybierajg frakcji ani rol

e mozliwe jest zgloszenie preferencji w formularzu zapisow

e postacie sg projektowane tak, aby tworzy¢ powigzania i napi¢cia migdzy uczestnikami

8. Logistyka

Miejsce:
Osada Dorzucha, Czubajowizna

Kameralna przestrzen w otoczeniu natury, sprzyjajaca immersji i budowaniu klimatu
stowianskiej wspolnoty.

Transport:
Opcjonalny transport organizowany przez organizatorow (bez limitu miejsc).

Harmonogram dnia gry obejmuje m.in.:

e szkolenie z zasad larpa i bezpieczenstwa (obowigzkowe)
e przygotowanie wizualne postaci (charakteryzacja)

e wprowadzenie do §wiata i mechanik

e wlasciwa rozgrywke

e zakonczenie i podsumowanie

9. Stroje i klimat

e wymagany jest str6j inspirowany klimatem stowianskim
e niedozwolone sg elementy wspdlczesne widoczne w grze



e jednoczesnie larp pozostaje przyjazny dla poczatkujacych i dopuszcza uproszczone
stylizacje, o ile wpisuja si¢ w klimat

10. Organizacja i Swiadczenia

W ramach udziatu w wydarzeniu uczestnicy otrzymuja:

e indywidualng kartg postaci

e udzial w grze i przygotowaniach

e wyzywienie (kuchnia polowa, ognisko, przekaski, napoje)
e opieke Mistrza Gry i zespotu

e materialy do gry

e ubezpieczenie NNW

e fotorelacje



	Dokument projektowy larpa „Noc Kupały”
	1. Informacje podstawowe
	2. Charakter larpa
	3. Koncepcja i fabuła
	4. Doświadczenie gracza
	5. Mechaniki
	6. Struktura rozgrywki
	7. Postacie
	8. Logistyka
	9. Stroje i klimat
	10. Organizacja i świadczenia


